Prova di Ingegneria del Software del 20/4/2004

Si vuole costruire un simulatore (elementare) di traffico autostradale. Il sistema autostradale è composto di segmenti, ad esempio: Firenze-Bologna (diverso da Bologna-Firenze). Ogni segmento ha un casello di ingresso e uno di uscita. Lungo un segmento possono esserci stazioni di rifornimento. Ogni segmento è caratterizzato dalle coordinate dei suoi punti estremi corrispondenti ai relativi caselli di ingresso e di uscita. Le stazioni di rifornimento hanno coordinate lungo la linea (retta) del segmento. Un’auto che entra a un casello di ingresso esce dal casello di uscita del medesimo segmento.

Un’auto che entra a un casello è caratterizzata da una sua velocità di percorrenza V (che supponiamo costante quando è in marcia). Quando ha percorso P Km dal momento dell’ingresso o dall’ultimo rifornimento, una macchina deve fermarsi alla prossima stazione o uscire al casello di uscita (se non incontra prima stazioni di rifornimento). Il tempo di sosta  alla stazione di rifornimento (Ts) è pure un dato caratteristico della macchina. 

Il simulatore deve:

A. Fornire un quadro sinottico con i segmenti, le stazioni, i caselli e le macchine presenti nel sistema nella loro posizione.

B. Calcolare il tempo impiegato da una data macchina tra l’ingresso e l’uscita.

Per semplicità si consideri il funzionamento del sistema a regime (senza tener conto dell’inizializzazione) e si assuma 

che il simulatore venga realizzato come un oggetto che fa avanzare il tempo di un “tick”. Ad ogni tick il simulatore invoca, o causa l’invocazione dei metodi degli oggetti che ne determinano la loro evoluzione. 

1. Si disegni lo schema concettuale del sistema (diagramma delle classi applicative) secondo lo stile UML.

2. Si specifichino le operazioni di interfaccia delle classi del modello del punto 1, che consentono lo svolgimento della funzionalità del punto A, cioè il disegno a video del quadro sinottico del sistema, con le macchine nella loro posizione (una macchina si disegna come un punto).

3. Si specifichino gli attributi e i metodi dell’interfaccia degli oggetti della classe auto (oltre a quelle eventuali del punto 2), ai fini della simulazione.

4. Il diagramma di stato degli oggetti della classe auto. 

5. Specificare la funzionalità dei caselli di ingresso (a parole), gli eventuali metodi di interfaccia a fini della simulazione.

6. Specificare la funzionalità dei caselli di uscita (a parole), gli eventuali metodi di interfaccia a fini della simulazione.

Punteggi:   

1: 8;  
  
2: 7; 
  
3: 7;       
4: 3 
   5: 4   
 
6: 4


Non è necessario restituire questo foglio.

Ricordarsi di riportare nome e cognome sui fogli consegnati. 



























































































